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O artigo descreve como problemas na produção de software podem afetar o
produto  final.  Tendo  como  foco  o  desenvolvimento  de  um  aplicativo  móvel  para
auxiliar  no  tratamento  de  pessoas  que  sofreram  traumas  por  conta  de  AVE
(Acidente  Vascular  Encefálico)  e  quais  os  problemas  encontrados  na  sua
construção.  A  partir  disso,  soluções  serão  apontadas  para  a  resolução  das
dificuldades  e  dentre  elas  destaca-se  o  processo  de  desenvolvimento  ágil  de
software kanban.
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