CHAPEUZINHO CORRENDO: UM JOGO CONTROLADO
PELA VOZ

Encontros Universitarios 2018 - Quixada

Tamyres Bezerra de Souza, Paulyne Matthews Jucd

Este artigo descreve os desafios do desenvolvimento do jogo Chapeuzinho
Correndo, criado com o intuito de ser um jogo simples e divertido para qualquer
idade controlado pela voz. Serao descritas as mecanicas do jogo e suas principais
caracteristicas. O principal desafio para o desenvolvimento do jogo que foi a
utilizacao do controle de voz do usuario para a movimentacao da personagem é
também relatado no artigo.
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