ECO VIRTUAL: UMA INTERVENCAO DIGITAL QUE
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Este artigo apresenta o projeto Eco Virtual, que trabalha com dois
conceitos, realidade aumentada (RA) e meméria imaterial. A realidade aumentada,
segundo os estudos do S. Eliseu, € uma tecnologia que permite "aumentar a
realidade", misturando o mundo virtual com o mundo real. A meméria imaterial
serve para referenciar e representar patriménios imateriais, conforme os estudos
da L. Amaral e A. Gilberto, que podem ser objetos virtuais, digitais e/ou objetos
culturais, como danca, mdusica, entre outros. A partir da juncao desses dois
conceitos surge o Eco Virtual, uma intervencao digital que tem o objetivo de
representar a permanéncia da memodria virtualmente, mesmo com a constante
mudanca no mundo real.
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