GAMIFYING YOUR COURSE: UM SERVICO PARA
GAMIFICAR DISCIPLINAS COM O PROPOSITO DE
APRIMORAR A APRENDIZAGEM

Encontros Universitarios 2018 - Quixada

José Cezar de Souza Filho, Paulyne Matthews Jucéa

A gamificacdo é uma técnica que descreve o uso de elementos do design de
jogos em contextos nao relacionados a jogos, podendo ser aplicada para alcancar
objetivos de negécio em instituicbes de ensino e em outros tipos de organizacdes.
A Oficina de Jogos é um projeto que fornece um servico de desenvolvimento de
gamificacOes para as atividades praticas das disciplinas ofertadas na Universidade
Federal do Ceard em Quixada, a fim de aumentar o engajamento e a motivacao
dos estudantes na execucao dos exercicios, aprimorando a aprendizagem. Nesse
contexto, este artigo apresenta os projetos de gamificacao em desenvolvimento na
Oficina de Jogos.
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