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RESUMO

Este artigo tem por objetivo refletir sobre o ensino de Lingua Portuguesa (LP) a partir de
praticas de linguagem com géneros da cultura digital. Para isso, metodologicamente, foi realizada
uma pesquisa documental, analisando duas principais fontes: a) uma modelizagdo e uma sequéncia
didatica desenvolvidas em uma turma da 3.* série do Ensino Médio; e b) dois infograficos animados
produzidos por estudantes da referida turma na plataforma Animaker. Este estudo toma como base
o ensino de géneros textuais a partir do procedimento didatico elaborado pelo grupo genebrino
(DOLZ; NOVERRAZ; SCHNEUWLY, 2004) no viés do interacionismo sociodiscursivo
(BRONCKART, 2003b). Os resultados indicam que os dispositivos modelizagdo e sequéncia di-
datica viabilizam o trabalho docente, funcionando como modus operandi mediadores do ensino
de géneros textuais nas aulas de LP. Esses procedimentos didaticos possibilitaram o planejamento
¢ a execugdo do ensino em prol do desenvolvimento das capacidades de linguagens na produgio
de infograficos animados, com o aporte pedagdgico de Tecnologias Digitais da Informagdo e
Comunicagao (TDICs).
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ABSTRACT

This paper aims to reflect on the teaching of Portuguese Language (PL) based on language
practices with text genres from the digital world. In order to achieve such a goal, documentary
research was carried out in which two main resources were examined. a) modeling and a didactic
sequence developed in a class of the third year of highschool, and b) two animated infographics
designed on the Animaker platform by the highschool students. This study draws on the teaching
of text genres based on the didactic sequences developed by the Genevan group (DOLZ; NOVERRAZ;
SCHNEUWLY, 2004) following the sociodiscursive interactionist framework (BRONCKART, 2003b).
The findings demonstrate that the modeling and didactic sequence resources act as an effective tool
in the teaching of text genres in PL classes. These didactic procedures enabled teaching planning
and practice which helped develop language skills through the design of animated infographics
with the help of Digital and Information and Communication Technologies - ICT5.

Keywords: text genres; didactic resources; animated infographics.

1 INTRODUCAO

A comunicagdo humana, em tempos em que a cibercultura ganha cada vez mais visibilidade,
engendra transformagdes bastante significativas nos mais diversos modos de obtengdo de infor-
magoes. O avanco tecnologico, em diversos setores da sociedade, potencializa a importancia das
Tecnologias Digitais de Informag¢do ¢ da Comunicagdo (TDICs) no apoio a produgdo ¢ ao com-
partilhamento de conhecimentos. Assim, se o uso de aplicativos digitais para fins diversos e o
acesso aos textos que circulam na internet ja fazem parte do cotidiano de grande parte de criangas
e jovens, a escola nao pode ficar alheia a essa realidade. Do contrario, as praticas de leitura e
producdo textual precisam ser construidas a partir de situagdes de comunicagdo mais proximas dos
contextos reais de interag@o. Portanto, em Lingua Portuguesa, necessita-se contemplar situagdes
de aprendizagem cada vez mais significativas. Mas como implementar situa¢des de aprendizagem
de leitura e producdo textual com o uso de TDICs?

Ora, sabe-se que isso ja tem ocorrido no ambito educacional, em situagdes em que os estu-
dantes tém utilizado diferentes formas de producao de conhecimento a partir do uso de ferramentas
disponiveis no ciberespaco, o que implica a necessidade de escolher procedimentos didaticos que
possam viabilizar um trabalho satisfatorio em sala de aula. E nessa perspectiva que se elege aqui
a proposta de Modelizagdo e Sequéncia Didatica, nos moldes do pesquisador da Universidade de
Genebra, Joaquim Dolz, em colaboragdo com outros professores suicos e em didlogo com estudos
ja derivados desse procedimento (SCHNEUWLY; DOLZ, 1999; DOLZ; NOVERRAZ;
SCHNEUWLY, 2004; MACHADO; CRISTOVAOQ, 2006) no viés do interacionismo sociodiscur-
sivo (BRONCKART, 2003b).

Nesta pesquisa, tomou-se como recorte uma proposta desenvolvida em uma turma de 3.*
série do Ensino Médio, em uma escola no Nordeste brasileiro que participou do Programa Residéncia
Pedagodgica da CAPES.* A proposta sucedeu nos meses de maio a agosto de 2021, por meio de

4 Coordenagio de Aperfeigoamento de Pessoal de Nivel Superior.
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aulas sincronas realizadas no ambiente digital do Google Meet ¢ aulas assincronas mediante a
utilizacdo do WhatsApp.

O género textual objeto de ensino foi o infografico animado. De acordo com levantamento
realizado no Portal de Periddicos da CAPES,? foram encontrados 14 resultados de pesquisas sobre
esse género, utilizados nas areas de Jornalismo, Saude, Design, Ciéncias ¢ Cinema. Os estudos
versam sobre infografia animada e focalizam o seu uso na promogao de campanhas e propagacao
de informagdes sobre saude (GUERIN etal., 2019; GIRONDI et al., 2021; COSTA; DOMINGUES;
FONSECA, 2022) ¢ a descricao de aspectos composicionais e funcionais do género, destacando
a sua fungao de transmissor de informagoes (COLLE, 2004; CAIRO, 2008; RANIERI, 2008). Na
area da educag@o, Silva, Aguiar Junior e Belmiro (2015) utilizaram um infografico animado em
aulas de ciéncias e consideraram esse género como um recurso mediador indispensavel para o
processo de ensino e aprendizagem.

Entretanto, ndo ha estudos que se voltem para o trabalho com esse género em sala de aula,
muito menos considerando o desenvolvimento das capacidades de linguagem mobilizadas em
praticas de producdo textuais escolares com o ensino de Lingua Portuguesa — LP.

Em virtude dessa lacuna, assim como considerando a necessidade de inovagao e do trabalho
com textos da cultura digital que ja circulam nos veiculos de comunicagao midiaticos, torna-se
relevante visualizar como podem ser mobilizadas as capacidades de linguagem dos estudantes
nos processos de leitura e producdo textual potencializados por atividades organizadas por
Modelizagdo e Sequéncia didatica. Mais especificamente, busca-se responder a seguinte questao:
Como desenvolver as capacidades de linguagem no ensino de Lingua Portuguesa com discentes
do Ensino Médio, inserindo-os em contextos sociodiscursivos da cultura digital para a producéo
de infograficos animados?

Nesse sentido, com o objetivo de refletir sobre o ensino de Lingua Portuguesa a partir de
praticas de linguagem com géneros da cultura digital, toma-se como base os apontamentos de
Bronckart (2003a, 2003b), Marcuschi (2010) e Bakhtin (2011), para discutir sobre as concepgdes
de géneros textuais. No que se refere a cultura digital, tecendo breves consideragdes sobre o uso
de TDICs nas aulas de LP, consideram-se as perspectivas de pesquisas recentes, como Heinsfeld
e Pischetola (2017). Para apresentar as defini¢cdes de infograficos no universo digital, os trabalhos
de pesquisadores pertinentes sdo postos em discussao (COLLE, 2004; CAIRO, 2008; RANIERI,
2008). Também ¢ preciso considerar o documento nacional que orienta o ensino de Lingua
Portuguesa, como a Base Nacional Comum Curricular — BNCC (BRASIL, 2018, p. 471), ao res-
saltar que na area de Linguagens e suas Tecnologias, deve-se focar na “identificacdo e na critica
aos diferentes usos das linguagens, explicitando seu poder no estabelecimento de relagdes [...] e
no uso criativo das diversas midias”.

Antes de adentrar nos procedimentos metodologicos empreendidos nesta pesquisa e na
discussdo dos resultados, apresentam-se, nas proximas se¢des, a proposi¢do tedrica que embasa
este estudo de reflexao sobre o ensino de Lingua Portuguesa na perspectiva da cultura digital e as
especificidades do género infografico animado, sua modelizagdo e sequéncia didatica.

> Disponivel em: https://www-periodicos-capes-gov-br.ezl.periodicos.capes.gov.br/index.php
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2 ENSINO DE LINGUA PORTUGUESA: OS GENEROS NA CULTURA DIGITAL

O surgimento das tecnologias digitais propiciou uma reestruturagdo da sociedade, pois a
conectividade gerou novos habitos. A populagdo aderiu aos novos meios de comunicagdo que
oferecem recursos digitais cada vez mais interativos e diversificados. Com relacdo aos desafios
para a educagdo no contexto da cultura digital, Heinsfeld e Pischetola (2017, p. 1356) destacam
“a necessidade de a escola propiciar o desenvolvimento das habilidades necessarias a atuacao
cidada em sociedade e a urgéncia de serem exploradas as potencialidades das redes digitais”. O
uso das tecnologias aproxima os estudantes da contemporaneidade, dando-lhes mais autonomia
em seus processos de aprendizagem. A presenca das TDICs na sociedade € incontestavel, e cabe
aos professores e demais profissionais da educacao inclui-las no contexto da sala de aula, prepa-
rando os discentes para um futuro cada vez mais permeado por aprendizagens mais interativas.

Além disso, é importante destacar que incluir as novas tecnologias na educacdo nao ¢
apenas escrever em uma lousa digital, visto que se faz necessario buscar ferramentas que favo-
recam a interagdo entre os individuos. Para Heinsfeld e Pischetola (2017, p. 1352), a “cultura
digital se caracteriza, portanto, pela reestruturagdo da sociedade, oportunizada pela conectividade,
emergindo transversalidade, descentralizagdo e interatividade”. Nessa perspectiva, os docentes
devem estar atentos e reconhecer os impactos culturais causados pelo avanco das tecnologias
digitais na atualidade, pois ¢é a partir dai que seus objetivos ¢ métodos de ensino podem ser re-
pensados. Nesta nova era digital, na qual as pessoas ja nascem “teclando”, ¢ de fundamental
importancia uma escola atenta e flexivel para caminhar em consonancia com os jovens ¢ com a
cultura digital da qual fazem parte.

Com o avango tecnologico, os textos manifestam-se a partir do uso de recursos visuais
e sonoros, com a finalidade de entreter, informar e motivar o leitor para que se interesse e
busque novas informagdes sobre as tematicas que compdem o texto. Para Gualberto (2016, p.
52), a existéncia de “recursos visuais na atualidade esta ganhando cada vez mais espago no
cotidiano da sociedade, interferindo nas praticas sociais, as quais geram novos formatos de
textos e, portanto, novos géneros.” Nesse sentido, ¢ fundamental que os professores de LP
explorem os novos géneros textuais advindos dessa cultura digital, preparando os discentes
para lidar com os desafios presentes nessa sociedade que, gradualmente, exige cada vez mais
um acesso rapido e dindmico de informagdes.

Com efeito, considerando que o ensino de LP ocorre a partir do estudo e produ¢do de géneros
textuais; e partindo da ideia de que os individuos, de qualquer comunidade linguistica, interagem
por meio de textos, os quais sdo inimeros e organizam-se em géneros (BRONCKART, 2003b), ¢
preciso considerar as contribui¢cdes de Bakhtin (2011), que estuda os enunciados na esfera discur-
siva da atividade humana. Também ¢é pertinente considerar a perspectiva de Bronckart (2003Db, p.
58), que defende: “as atividades humanas mediatizadas por uma lingua se desenvolvem e se di-
versificam, essa tende também a se especializar em formas de organizagao diferentes ou textos”.

Marcuschi (2010) define os géneros textuais como textos materializados que circulam no
cotidiano, com caracteristicas e funcionalidades definidas em razdo das praticas sociocomunica-
tivas; as sequéncias tipologicas neles contidas se caracterizam por sua natureza linguistica, podendo
ser agrupadas em cinco categorias: narragdao, argumentacao, exposicdo, descricdo e injungao.
Marcuschi (2010) também apresenta a nogao de dominio discursivo, o qual relaciona-se a campos
nos quais os géneros textuais podem ser identificados, por apresentarem discursos especificos ou
originarios: de instancias juridicas, jornalisticas, religiosas etc.
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Nesse sentido, sdo, portanto, muitos os aspectos a considerar no processo de transposi¢ao
didatica (CHEVALLARD, 1989) de um género textual, que envolve diversas capacidades de lin-
guagem, como ¢ o caso do infografico animado.

3 O INFOGRAFICO ANIMADO

Os infograficos derivam da esfera jornalistica e fazem parte dela desde o jornal impresso,
operando na atualidade em meios digitais em virtude do avango tecnolégico (RANIERI, 2008).
Esse género tem a predominancia da tipologia expositiva, com a recorréncia de elementos linguis-
ticos explicativos e analiticos. Ademais, pode conter a injun¢do, em vista de um possivel proposito
de ensinar a construir, montar ou usar algum objeto (por exemplo: montar moveis, construir textos,
usar aplicativos ou softwares).

Colle (2004) define infografico como uma unidade de combinag¢do de codigos iconicos e
verbais usada para fornecer informagdes objetivamente. Segundo esse autor, os infograficos — ou
IGs — podem ser organizados nas seguintes categorias, segundo seus objetivos: (1) IGs cientificos
ou técnicos; (2) IGs de divulgagdo; e (3) IGs de noticias ou jornalisticos. No primeiro grupo, en-
contram-se os textos técnicos para apresentacdo de resultados de pesquisas de areas especificas
paraum publico delimitado. Por outro lado, tem-se, no segundo grupo, os IGs que divulgam dados
cientificos de maneira simplificada para a populagdo. Ja os infograficos jornalisticos, sdo consi-
derados os mais antigos, usados para facilitar a visualizagdo e compreensdo das informacdes
apresentadas em noticiarios e jornais.

Além disso, para Cairo (2008, p. 16, tradug@o nossa), os infograficos funcionam como uma
“ferramenta para analisar a realidade a servigo dos leitores, melhorando sua compreensdo”.® Essa
concepgdo evidencia ndo so a parte textual do género, como também seu carater funcional nas
atividades humanas implicadas na utiliza¢ao da lingua (BAKHTIN, 2011). Além dessa nogdo de
infograficos como ferramentas, Cairo (2008) define esse texto como uma apresentagdo dos dados
de modo esquematico, sendo, pois, o diagrama — a representacdo visual do assunto apresentado
— o elemento central de um infografico.

Ora, com o0 avango das tecnologias, os infograficos modificaram-se e passaram a ser veicu-
lados em meios digitais, € com isso, “ganhou autonomia, novas formas de expressao, ficou animada,
interactiva, colorida, e, em muitos casos, multimédia” (RANIERI, 2008, p. 262). Ea partir desse
contexto de transformagoes que surgem os infograficos animados. Na dtica de Ranieri (2008, p.
264, grifos nossos), ao serem vinculados no ambiente digital, esse género pode conter as seguintes
caracteristicas ou modos de apresentagdo: “estatico, quando nao ha movimento, ou dindmico, a
partir do momento em que tenha alguma animagao; [...] active, quando precisa de um interlocutor
que faga mover o grafico”.

De todo modo, a dinamicidade atribuida ao infografico animado se dé pela incorporacdo de
elementos em movimentos para apresentagdo de alguma informagao de forma objetiva e precisa,
incluidos em legendas, imagens, icones e videos na producdo audiovisual. Nessa perspectiva,
evidencia-se a nogdo de um género textual que possui um sistema hibrido para apresentagio e
partilha de informacdes, mediante a utilizagdo de meios verbais e visuais (SCHMITT, 2006).

Nesse panorama, Alford (2019) destaca a importancia do uso de infograficos pelo professor
na sala de aula, evidenciando que este, ao instruir os discentes sobre esse género textual, pode

¢ “herramienta de analisis de |a realidad al servicio de los lectores, mejorando su comprension”.
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favorecer o desenvolvimento de habilidades de leitura e avaliagdo critica, consumo e produgdo
consciente de textos. Isso posto, percebe-se nos infograficos animados a possibilidade de desen-
volver capacidades de linguagem indispensaveis para as atividades de leitura e escrita de textos
na escola do século XXI. Nesse cenario, os contextos sociodiscursivos estao permeados pela cultura
digital e o universo dos géneros textuais multimodais, e por isso, a necessidade de eleger proce-
dimentos didaticos propicios ao desenvolvimento de praticas de linguagem.

4 AMODELIZACAO E A SEQUENCIA DIDATICA NO DESENVOLVIMENTO DAS
CAPACIDADES DE LINGUAGEM

Considerando o ensino de Lingua Portuguesa para o desenvolvimento das capacidades de
linguagem na producao de géneros textuais, escritos, orais e multissemioticos, a modelizagao e a
sequéncia didatica propdem uma sistematizacao das etapas do ensino. No que se refere a sequéncia
didatica, Bronckart (2010, p. 172) assinala que a “finalidade geral das sequéncias ¢ o dominio, na
produgdo e na recepcao, dos géneros de textos, na medida em que eles se constituem como instru-
mentos de adaptacdo e de participacdo na vida social/comunicativa”. Nesse viés, considera-se o
aspecto funcional do texto nas atividades desempenhadas e/ou desenvolvidas pelos individuos.

A proposta de elaboragdo de sequéncia didatica para o ensino de géneros foi concebida
por um grupo de pesquisadores genebrinos e adotada por professores brasileiros (BRONCKART,
2010). Dolz, Noverraz e Schneuwly (2004, p. 96) sdo os responsaveis por apresentar esse proce-
dimento como “um conjunto de atividades escolares organizadas, de maneira sistematica, em torno
de um género textual oral ou escrito”.

Descrevendo as etapas de uma sequéncia didatica, Dolz, Noverraz ¢ Schneuwly (2004)
orientam que na Apresentacdo da situacdo, tem-se o primeiro contato com o género, com a con-
textualizagdo de sua fungdo social. Na Producao Inicial, os estudantes realizam a primeira produgao,
que se torna importante, visto que pode apresentar as fragilidades da turma no que se refere as
capacidades de linguagem mobilizadas pelo género. Sao essas fragilidades que definem o projeto
de classe, a partir dos modulos, planejados considerando também a modelizagdo do género.

Para Pamplona et al. (2021, p. 9), a produgdo inicial “é reguladora da sequéncia didatica,
pois a realizacdo de um texto oral, escrito ou multissemiotico serve de parametro para o desenvol-
vimento das capacidades de linguagem que irdo compor o projeto de aprendizagem da classe”.
Nesse projeto sdo definidos os médulos, que funcionam como “subsidios e procedimentos neces-
sarios para melhor conhecer e manusear os géneros e as situagdes comunicativas das quais eles
fazem parte” (DOLZ et al., 2018, p. 3).

Ja na Producao Final, tem-se a oportunidade de refazer/reelaborar a produ¢ao inicial, que
segundo Dolz, Noverraz ¢ Schneuwly (2004), ¢ um movimento que leva ao complexo: reavaliar as
dificuldades, definir novos modulos a fim de trabalhar problemas apresentados e mensurar o que foi
consolidado nos modulos anteriores. Toda sequéncia didatica considera o projeto de classe, as difi-
culdades apresentadas nas produgoes e a modelizagdo do género, que trata de “explicitar o conheci-
mento implicito do género, referindo-se ao conhecimento formulado, tanto no dominio da pesquisa
cientifica, quanto pelos profissionais especialistas” (SCHNEUWLY; DOLZ, 1999, p. 11).

Com base nas proposicdes dos pesquisadores suicos, Machado e Cristovao (2006, p. 557)
argumentam que a elabora¢do de uma modeliza¢do possibilitaria a “visualizagdo das dimensdes
constitutivas do género e selecdo das [capacidades de linguagem] que podem ser ensinadas e das que
sdo necessarias para um determinado nivel de ensino”. Nesse sentido, essas pesquisadoras brasileiras
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defendem que a modelizacdo deve conter os seguintes elementos: 1) as caracteristicas da situacao de
producao; 2) os conteudos tipicos do género; 3) as diferentes formas de mobilizar esses conteudos;
4) a construgdo composicional caracteristica do género; e 5) o seu estilo particular.

A proposta de modelizagao foi concebida pelo grupo genebrino e ndo apresenta um carater
fixo (MACHADO; CRISTOVAO, 2006), podendo, portanto, ser adaptado conforme as necessi-
dades de estudo do género, que contempla os trés niveis das capacidades de linguagem no viés
do interacionismo sociodiscursivo — ISD (Figura 1). Bronckart (2003a) considera trés principais
camadas para analise do género textual, que definem as capacidades linguageiras a serem apreen-
didas pelos estudantes: a infraestrutura geral do texto, os mecanismos de textualizagdo e os
mecanismos enunciativos.

Figura 1 — Capacidades de linguagem X categorias de analise textual do ISD

Fie Y \
Capacidades |

discursivas

'('—An-.ﬂisc dos mecanis-
mos de rexrualizacio
{coesio nominal,
verbal e conexio)

rr':-"'uuﬂi.'st: das repre- N
sentacoes do con-
texto de produgio
{contexto imediato
e contexto social
mais 11I'I'I|.'-'|CI}

« Analise da infraestry-
rura texrual (plano

textual global, tipos
de discurso, pl;llliﬁ-

* Anilise dos meca-
NiSmMos enunciativos
(vozes ¢ modalizagoes

Capacidades \li
hinguisﬂco-d[smrsi?afj

cagio scqucuci:tl]

% — L-\.
Capacidades

de agio

Fonte: Barros (2012, p. 16).

Com efeito, a partir dos apontamentos expostos, € notavel o quanto os estudos de Joaquim
Dolz e colaboradores promoveram uma revolucao na forma de ensinar e produzir textos, perpas-
sando as fronteiras entre educadores e pesquisadores de todo o mundo. Para Barricelli, Karlo-Gomes
e Dolz (2020, p. 17), “as sequéncias didaticas se consolidaram como conjunto de instrumentos
destinados ao ensino e a aprendizagem de um género textual e ao desenvolvimento de capacidades
de linguagem”. Portanto, os estudos de Dolz sdo materiais fundamentais para constituir um ensino
significativo aos discentes de diferentes etapas de escolaridade.

5 PERCURSO METODOLOGICO

O presente estudo resulta de uma pesquisa que reflete sobre o ensino de Lingua Portuguesa.
Segundo Ponte (2002), nesse tipo de pesquisa, busca-se analisar elementos da pratica docente,
objetivando compreender as implicagdes da proposta empreendida no sentido de tragar novos
planos de agdo. O recorte desta pesquisa compreende: a) a descrigdo de uma sequéncia didatica’
desenvolvida com estudantes da 3.* série do Ensino Médio de uma escola publica estadual no

7" Quadro 1 — https://drive.google.com/file/d/1mXjlSalFwCACEggdx15eCjOAOokTwt18/view?usp=sharing
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Nordeste brasileiro, participante do Programa Residéncia Pedagdgica da CAPES, que ocorreu nos
meses de maio a agosto de 2021; e b) andlise de 2 produg¢des de infograficos animados por estu-
dantes da referida turma.

Antes do processo de transposicdo didatica do infografico animado, foi elaborada uma
modelizagio desse género (Quadro 2),% que, segundo Machado e Cristovdo (2006), busca facilitar
a aprendizagem do género a partir da descri¢do de suas caracteristicas acionais, discursivas e
linguisticas, no sentido de visualizar as dimensdes ensinaveis. Ja a sequéncia (Quadro 1) contem-
plou as praticas de linguagem (leitura, produgao textual, oralidade e analise linguistica/semiotica),
em sintonia com as orientacdes da BNCC (BRASIL, 2018). Ao todo, foram 16 aulas sincronas de
40 minutos, utilizando-se do Google Meet, e o uso do aplicativo WhatsApp para o atendimento
aos discentes e o compartilhamento de materiais e atividades.

As atividades da sequéncia didatica foram desenvolvidas a partir do trabalho com as habi-
lidades do campo das praticas de estudo e pesquisa, cuja abrangéncia da-se na “recepgdo, apreciacao,
analise, aplicagdo e producdo de discursos/textos expositivos, analiticos e argumentativos, que
circulam tanto na esfera escolar como na académica e de pesquisa [...]” (BRASIL, 2018, p. 488).
E no que diz respeito aos aspectos da cultura digital e das capacidades de linguagem mobilizadas
pelos estudantes, foram analisados 2 infograficos animados por eles produzidos.

6 A PROPOSTA DE MODELIZAGAO E SEQUENCIA DIDATICA

A modelizacao teorica (Quadro 2) permitiu uma prévia visualizagdo das caracteristicas do
género infografico animado. Para essa mobilizagao, a primeira etapa foi o levantamento de material
bibliografico com estudos sobre esse género e suas especificidades e modos de circulagdo. Logo
apos, alguns infograficos animados foram selecionados no YouTube, para fins de exemplificacao
nas aulas, bem como para as atividades de analise linguistico-semio6tica. Posteriormente, foi feito
um diagnoéstico da turma, que ocorreu a partir de dois momentos. Primeiro, um questionario no
Google Forms para os estudantes, com perguntas relacionadas ao dominio linguistico e tecnologico.
Os resultados contribuiram para a modelizagdo ¢ a elaboragdo da sequéncia didatica. Levou-se em
consideragdo o que a BNCC orienta no que diz respeito ao Ensino de Lingua Portuguesa para o
Ensino Médio, no tocante a importancia de os jovens realizarem “reflexdes que envolvam o exer-
cicio de analise de elementos discursivos, composicionais e formais de enunciados nas diferentes
semioses” (BRASIL, 2018, p. 486).

Assim, o trabalho com essa proposta visou auxiliar os estudantes no desenvolvimento dessas
capacidades linguageiras, visto que a medida que os estudantes produzem o género, iniciam o
processo de reflexdo sobre os elementos discursivos e composicionais, adequando as semioses ao
objetivo a ser alcangado. Portanto, a modelizacao ¢ fundamental para a elaboragdo da sequéncia
didatica. De acordo com Machado e Cristovao (2006, p. 558), as atividades envolvidas na sequéncia
servem de “apropriac@o de algumas das dimensdes constitutivas de um género, de acordo com o
nivel dos aprendizes”. A modelizag¢do produzida e utilizada como suporte para a producdo da se-
quéncia didatica foi fundamental para o desenvolvimento da proposta.

8 Quadro 2 — https://drive.google.com/file/d/1)ZIF1t-Yo1lhO6FK2finSudusekSKVaU5/view?usp=sharing
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6.1 A SEQUENCIA DIDATICA COM O INFOGRAFICO ANIMADO NA
PLATAFORMA ANIMAKER

Como dito anteriormente, a sequéncia didatica foi produzida conforme o modelo genebrino
(DOLZ; NOVERRAZ; SCHNEUWLY, 2004) ¢ mediante o estudo prévio do género realizado com
a modelizagdo. Nesta subsecdo, as etapas da sequéncia didatica do género textual infografico
animado sdo descritas.

O objetivo da sequéncia didatica (Quadro 1), construida em sintonia com a modelizagao do
género (Quadro 2), foi desenvolver as capacidades de linguagem para o reconhecimento das ca-
racteristicas e a produ¢do de infograficos animados. Como argumentado no inicio deste texto, os
jovens, por estarem incluidos desde cedo na cultura digital, estdo em contato com diversos géneros
desse ambiente, todavia, muitos ndo sabem diferencia-los e, ainda, poucos reconhecem as suas
caracteristicas marcantes. Além disso, ha o desconhecimento no que se refere as ferramentas di-
gitais, como aquelas que podem ser utilizadas para a producao desses textos.

Tais apontamentos foram constatados nas primeiras aulas com a sequéncia didatica, na etapa
da Apresentacao da situacdo. Apos a exibi¢ao de um exemplo de infografico animado, os estudantes
foram questionados quanto ao nome desse género textual e nenhum deles soube responder corre-
tamente a pergunta. Ademais, ndo reconheceram as caracteristicas mais marcantes do texto como,
por exemplo, a apresentacao da informagao a partir de diagramas — o elemento central de um in-
fografico animado (CAIRO, 2008).

A partir dessa primeira etapa, que, além de promover o primeiro contato com o género,
funcionou como um momento diagnostico da turma, observou-se a necessidade de um estudo mais
aprofundado sobre os infograficos animados. A vista disso, inicialmente, destacou-se a diferenca
entre os trés tipos de infograficos: estatico, interativo e animado, a partir da exibicdo de exemplos
disponiveis na internet, como os do YouTube. Nessa ocasido, a leitura desses textos foi realizada
com os estudantes, objetivando o reconhecimento da estrutura composicional e dos elementos
caracteristicos a cada tipo apresentado.

Antes da Producao inicial, solicitou-se aos discentes a produ¢do do género textual resumo,
com o intuito de coletar informagdes sobre as tematicas escolhidas. Posteriormente, ao longo da
Producdo inicial, os estudantes produziram o género roteiro, objetivando a coleta de dados esta-
tisticos para seus textos. Essas atividades possibilitaram aos estudantes trabalhar a pratica de
linguagem escrita e mobilizar os conhecimentos prévios sobre os infograficos animados para a
criagdo de um roteiro. A produgdo inicial € a etapa na qual os discentes produzem uma primeira
versdo do género, todavia, nessa sequéncia didatica foi prevista a utilizagdo de uma plataforma
digital para essa produgao, apresentada somente nos modulos a seguir. Em razao disso, os estudantes
produziram outro texto nessa etapa inicial: o roteiro do infografico.

Ressalta-se que os discentes foram motivados a produzir um esbogo de seus infograficos
animados, o que permitiu o diagndstico de seus conhecimentos prévios e das dificuldades a respeito
das capacidades de linguagem atreladas a esse género. Essas fragilidades forneceram subsidios
para o planejamento dos modulos didaticos. Nos modulos, buscou-se desenvolver as capacidades
de leitura, escuta e analise linguistico-semiotica dos infograficos animados, mediante a exibi¢do
de diferentes videos retirados do YouTube. Para tanto, cinco médulos foram organizados para
cumprir esse objetivo. Além disso, foram apresentados aos discentes os elementos composicionais
e linguisticos do género (modulos 1, 2 e 3), de modo a facilitar a posterior produgdo. No modulo
4, as formas de citacdo e referenciacao de fontes de informagao para infograficos animados foram
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trabalhadas, bem como a discussao sobre a definigdo e os tipos de plagio. O estudo do suporte para
producdo dos infograficos animados ocorreu somente no modulo 5.

A ferramenta on-line escolhida previamente para a produgdo audiovisual foi a Animaker.’
Os recursos dessa plataforma vao desde a criag@o de personagens — com direito a caracterizagao
nos moldes que desejar e a inser¢do de expressdes faciais, movimentos e narracao de dudios — a
inclusdo de cenarios diversos. Além disso, os arquivos da biblioteca do computador ou notebook
do usuario podem ser importados e adicionados aos videos.

O género textual infografico animado, por sua natureza hibrida (SCHMITT, 2006), mobiliza
nos discentes diferentes conhecimentos da cultura digital. Além disso, a partir das atividades des-
critas no Quadro 1, os estudantes puderam se envolver na produgao de infograficos animados na
plataforma Animaker.

6.2 AS PRODUCOES E AS CAPACIDADES DE LINGUAGEM MOBILIZADAS

Apos concluida a etapa Producao Final da sequéncia didatica do género infografico ani-
mado (Quadro 1), dez produgdes foram obtidas, das quais duas foram selecionadas para analise
(produtos do Grupo A e B). A seguir, o primeiro infografico animado (Figura 2) ¢ apresentado
para discussdo a respeito da adequagao ao género e das capacidades de linguagem mobilizadas
para sua produgao.

Figura 2 — Sequéncia de cenas do infografico animado sobre a depress3o em usudrios das redes sociais (Grupo A)*°

Dvgerinto o 0 sumenno dels pebos wiibsion das
redes soxiaie

Fonte: Arquivo pessoal.

Na plataforma Animaker, é possivel criar videos animados a partir de modelos disponibilizados pela plataforma ou comegar do zero
(pagina em branco). Os videos sdo organizados por cenas, nas quais é possivel adicionar: planos de fundo (cendrios ou cores),
textos, personagens, imagens, videos, GIFs, formas geométricas, emoji, graficos, musicas, efeitos especiais e visuais de transigdo
para entrada e saida desses elementos. Essa plataforma foi lancada em 2014, pela corporagdo de mesmo nome. Embora haja a
possibilidade de utilizar a plataforma gratuitamente, ha os pacotes com recursos pagos para uso Basico, Iniciante, Intermedidrio,
Profissional e Empresarial.

10 pisponivel em: https://drive.google.com/file/d/1PXn52qGkLE6kWeWY77HmB8ItiIRMyP57Fp/view?usp=sharing
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Com o forte avango da tecnologia, os infograficos vém tomando lugar na esfera jornalistica
com um apelo extremamente visual. Ranieri (2008, p. 262) afirma que a infografia aprimorada no
meio digital “pode ser vista como um género jornalistico independente, ganhou autonomia, novas
formas de expressao, ficou animada, interactiva, colorida, e, em muitos casos, multimédia”. Isso
foi percebido na construgdo do infografico em questdo, pois os estudantes utilizaram elementos
animados e cores para chamar a atencao dos leitores.

O infografico intitulado por “Depressao e o aumento dela pelos usudarios das redes sociais”
apresenta uma discussdo ampla e atual, pois um dos aspectos apresentados pelo Grupo A foi a
pandemia da COVID-19 como potencializador dessa doenga, adequando-se a capacidade de agdo
que diz respeito ao contexto.

No texto exposto, os estudantes realizaram uma analise e se atentaram aos detalhes, pensando,
inclusive, no interlocutor da mensagem. Ademais, consideraram o suporte em que circula esse
texto, adequando-se o tempo de duracdo, dado que a produgdo possui 01:42 (um minuto e quarenta
e dois segundos), ou seja, os estudantes adequaram o infografico a situagdo de comunicagdo e ao
contexto de interagdo, ¢ como ¢ um video gravado, além de pertencer aos noticiarios televisivos,
circula também nas redes sociais.

Para esses meios de comunicagdo, os textos curtos sao mais atrativos, com uma linguagem
clara, imagens em movimento, recursos visuais (GIFs, Stickers, formas geométricas etc.) e cores
para facilitar a compreensao do leitor acerca do assunto abordado. Isso foi evidenciado no decorrer
do infografico animado acima. Os estudantes apresentaram informag¢des com o apoio desses re-
cursos multissemioticos, facilitando a propagacdo do conhecimento sobre a depressao.

Assim, a capacidade discursiva foi mobilizada. A partir do conhecimento de mundo, eles
utilizaram os recursos visuais para compor o texto, de modo a complementar as informagdes ex-
postas por intermédio do texto verbal. J4 na primeira cena, um personagem de mascara aparece,
o que reflete a pandemia da COVID-19. Diante dessa cena, espera-se que eles falem sobre esse
contexto cadtico em que o mundo se encontrava, o que acontece na quarta cena. Outro fato inte-
ressante € o uso do computador ainda na primeira cena, enfatizando o que o titulo apresenta. Dessa
maneira, ¢ possivel observar que as imagens nao foram despretensiosas, pelo contrario.

A segunda cena ¢ marcada por uma imagem em que aparece uma pessoa sentada em posicao
fetal, refletindo alguém desamparada, triste e angustiada, o que ¢ enfatizada pela cor preta e o
reflexo no fundo. Pode-se inferir que a imagem da mulher utilizada foi para adiantar uma infor-
macdo, em que ¢ afirmada a predominancia dessa doenga no sexo feminino.

Nesse infografico, também € possivel identificar uma sequéncia narrativa que foi mobilizada
através da capacidade linguistica. O estudante iniciou apresentando o tema, posteriormente explicou
0 que era a depressdo, deu exemplos, mostrou pesquisas para confirmar, indicou as causas, relatou
o publico que € mais atingido e divulgou um niimero que fornece ajuda para a doenga. Diante desses
aspectos, considera-se que ele arquitetou um plano de ag¢do que tivesse uma progressao. Ainda, os
aspectos linguisticos também foram bem empregados, pois foram adicionados conectores para ligar
as cenas, cataforas para explicar um termo anterior € pronomes para retomar o que foi dito.

A seguir, a Figura 3 exibe recortes da producdo que apresenta a tematica do racismo
contra as mulheres.
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Fonte: Arquivo pessoal.

Na Figura 3, o Grupo B utilizou simbolos, imagens animadas, cores, narragdo ¢ dados nu-
méricos. Portanto, constatou-se uma adequagao ao género, ao propdsito comunicativo, isto &, as
capacidades de acao, certificando a nogao da infografia como um “sistema hibrido de comunicagao,
pois ao empregar imagens, palavras e nimeros, utiliza o sistema de comunicacao verbal (palavras
e sentengas) e o sistema de comunicag¢ao visual (imagens e representacdes graficas)” (SCHMITT,
2006, p. 18). Isto posto, a facilidade da plataforma Animaker que favorece o trabalho com elementos
multimodais ¢ percebida.

Todos esses elementos sdo frutos do desenvolvimento da capacidade discursiva que diz
respeito ao plano geral do género, portanto, esta diretamente ligada a estrutura interna do texto
(SCHNEUWLY; DOLZ, 1999). Na referida producdo, os estudantes utilizaram a narragao oral
para discorrer sobre o preconceito contra a mulher na sociedade, expondo e explicando informa-
¢oes e dados estatisticos referentes ao assunto. No tocante a capacidade linguistica, percebe-se
que eles utilizam alguns pronomes para retomar substantivos ditos anteriormente, mas faltam
conectivos para relacionar as cenas de modo mais integrativo. Entretanto, os textos verbais foram
representados por frases curtas, claras e objetivas, tornando as informag¢des mais acessiveis ao
leitor do infografico animado.

Além disso, titulos e subtitulos foram apresentados com os devidos destaques, mediante ta-
manhos ¢ cores diferentes dos demais textos escritos. Gualberto (2016) chama atengdo sobre a
importancia de o emissor se atentar a esses elementos, visto que eles podem levar o receptor a outra
interpretacao. Outro aspecto importante € que, por se tratar de um texto criado a partir de outros, é
imprescindivel identificar as fontes de informagoes acessadas para coleta de dados. Tal questao foi
considerada pelos estudantes, dado que durante todo o texto, a fonte ¢ devidamente citada.

Os dois infograficos animados apresentados atenderam a proposta inicial da atividade, dado
que os estudantes colocaram em pratica os conhecimentos adquiridos ao longo das etapas da se-
quéncia didatica, nas quais foram apresentados os elementos composicionais e linguisticos do

' Disponivel em: https://drive.google.com/file/d/1PZKycyAnvUYdYU70a8eDYrvg-rclA3Dv/view?usp=sharing
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género. Isso posto, ressalta-se a ideia de que os estudantes atingiram o objetivo da atividade,
compreenderam a esséncia e o propdsito do género.

Em resumo, nas produgoes textuais dos estudantes da 3.* série do E.M. foi possivel observar
diferentes meios de apresentagdo de informagdes cientificas, coletadas nas etapas de leitura das
reportagens e escrita dos resumos. Com base nisso, ficou em evidéncia a no¢ao de hibridizag¢ao
do género infografico animado (SCHMITT, 2006), o qual mobilizou, nos discentes, capacidades
de linguagem para sua produg@o. Como resultado disso, esses jovens conseguiram atuar no contexto
sociodiscursivo da cultura digital, na medida em que usaram recursos digitais, como a plataforma
Animaker, para produzir textos que compartilharam conhecimentos cientificos. Tudo isso foi
possivel gragas ao estudo minucioso do género textual infografico animado, propiciado pela mo-
delizacdo e a sequéncia didatica.

7 CONSIDERACOES FINAIS

Os resultados e as experiéncias aqui discutidos mostram que a modelizag@o e a sequéncia
didatica viabilizam o trabalho docente, funcionando como procedimentos mediadores do ensino
de géneros textuais nas aulas de LP. A partir do diagnostico da turma, constatou-se que os géneros
multimodais sdo indispenséaveis para desenvolver as capacidades de linguagem nos estudantes,
pois eles permitem o emprego de varias linguagens que se complementam e contribuem para
construgdo de significados. Com efeito, a plataforma Animaker se revela um excelente aporte
didatico para esse trabalho, visto que disponibiliza varios recursos, permitindo produgdes textuais
mais dindmicas e interativas, o que fica evidente nas produgoes discutidas acima.

A vista disso, nota-se a importancia dos estudos de Joaquim Dolz e colaboradores (DOLZ;
NOVERRAZ; SCHNEUWLY, 2004) para o ensino de lingua no contexto da cultura digital. No
presente estudo, os apontamentos e orientagdes desse pesquisador e colaboradores a respeito
da sequéncia didatica e da modelizagdo guiaram a constru¢dao dos procedimentos didaticos
utilizados para o ensino e produgdo do género infografico animado. Além disso, possibilitaram
o planejamento e execugdo de atividades didaticas, cujo foco foram as fragilidades linguistico-
discursivas dos estudantes.

No que tange as capacidades de linguagem mobilizadas pelos discentes para produgdo e
apresentacao dos infograficos animados, constatou-se que as praticas de leitura, produgao textual
e oralidade foram trabalhadas significativamente. Para tanto, conhecimentos da esfera digital foram
mobilizados para manuseio da plataforma Animaker e producdo dos infograficos animados.
Ademais, o género em questao oportunizou o trabalho com as habilidades do campo das praticas
de estudo e pesquisa da BNCC (BRASIL, 2018). Sobre esse ultimo ponto, ressaltam-se as ativi-
dades de coleta de informagdes e dados estatisticos, escrita de resumo de reportagens midiaticas
e produgdo de roteiros para os infograficos animados.

Diante das discussoes ¢ analises apresentadas ao longo do texto, ressalta-se a necessidade
de os docentes considerarem trabalhar com textos da cultura digital para favorecer o aprimoramento
das capacidades de linguagem dos discentes. Assim, sera possivel uma reflexdo voltada para uma
educagdo atual e que seja, de fato, significativa para a formagao dos aprendizes. Espera-se, portanto,
que o presente texto suscite muitas reflexdes acerca das possibilidades de ensino com a modelizacao
e sequéncia didatica, considerando o contexto da cultura digital, sobretudo os novos géneros tex-
tuais advindos dessa esfera, como € o caso dos infograficos animados.
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