DESENVOLVIMENTO DE ATIVIDADES DIDATICAS E
TECNICAS, FAZENDO O USO DE APLICACOES
COMPUTACIONAIS.

VIl Encontro de Bolsistas de Apoio a Projetos da Graduacao

Juliano Novais Maia Holanda, Henrique Barbosa Silva

Estudos comprovam que aulas com apoio de métodos experimentais,
organizados e adaptados, proporcionam o estimulo e favorecem a aprendizagem.
Portanto, a utilizacao de meios audiovisuais e o aproveitamento de sistemas
computacionais adequados podem, apesar de nao serem a razdao Unica da
consecucao do sucesso, facilita o processo de ensino-aprendizagem. Este projeto
tem como objetivo de estimular os alunos no aprendizado em disciplinas
fundamentais para o curso Bacharelado em Sistemas e Midias Digitais do Instituto
UFC Virtual (IUVI) aplicando metodologias e novos recursos didaticos, gue motivem
e auxiliem a aprendizagem. Esta sendo elaborado e desenvolvido metodologias e
atividades didaticas, disseminando técnicas e praticas através de sistemas
computacionais utilizando HTML 5, CSS 3 e Javascript. Tais aplicacdes, sao
imprescindiveis para o desenvolvimento de profissionais dotados de diversas
habilidades humanisticas, tecnoldgicas e cientificas para atuarem de forma critica
e integrada nos setores de producao de midias digitais e de desenvolvimento de
sistemas multimidia e de jogos digitais. Com isso queremos minimizar a
reprovacao e evasao de disciplinas Matematica e Tecnologia; desenvolver,
juntamente com o professor orientador, novas metodologias de ensino; fornecer
aos discentes envolvidos, o suporte necessario para o efetivo aprendizado do
conteudo; e estimular os professores envolvidos e estudantes a utilizacao de novas
linguagens e tecnologia da informacao e da comunicacao nas suas praticas.

Palavras-chave: sistemas computacionais. minimizar a reprovacao. aprendizagem.
sistemas multimidia.
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