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Estudos  comprovam  que  aulas  com  apoio  de  métodos  experimentais,
organizados e adaptados, proporcionam o estímulo e favorecem a aprendizagem.
Portanto,  a  utilização  de  meios  audiovisuais  e  o  aproveitamento  de  sistemas
computacionais  adequados  podem,  apesar  de  não  serem  a  razão  única  da
consecução do sucesso,  facilita  o  processo de ensino-aprendizagem.  Este  projeto
tem  como  objetivo  de  estimular  os  alunos  no  aprendizado  em  disciplinas
fundamentais para o curso Bacharelado em Sistemas e Mídias Digitais do Instituto
UFC Virtual (IUVI) aplicando metodologias e novos recursos didáticos, que motivem
e auxiliem a aprendizagem. Está sendo elaborado e desenvolvido metodologias e
atividades  didáticas,  disseminando  técnicas  e  práticas  através  de  sistemas
computacionais  utilizando  HTML  5,  CSS  3  e  Javascript.  Tais  aplicações,  são
imprescindíveis  para  o  desenvolvimento  de  profissionais  dotados  de  diversas
habilidades humanísticas, tecnológicas e científicas para atuarem de forma crítica
e integrada nos setores de produção de mídias digitais  e  de desenvolvimento de
sistemas  multimídia  e  de  jogos  digitais.  Com  isso  queremos  minimizar  a
reprovação  e  evasão  de  disciplinas  Matemática  e  Tecnologia;  desenvolver,
juntamente  com  o  professor  orientador,  novas  metodologias  de  ensino;  fornecer
aos  discentes  envolvidos,  o  suporte  necessário  para  o  efetivo  aprendizado  do
conteúdo; e estimular os professores envolvidos e estudantes a utilização de novas
linguagens e tecnologia da informação e da comunicação nas suas práticas.
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