OFICINAS DE PERFORMANCE E PRODUCAO DE OBJETOS
INTELIGENTES COMO FATOR DE AMBIENTACAO E
INTEGRACAO ENTRE OS CURSOS DE GRADUACAO EM
DESIGN, DANCA, COMPUTACAO E SISTEMAS E MIDIAS
DIGITAIS DA UFC

VIl Encontro de Bolsistas de Apoio a Projetos da Graduacao

Mateus de Almeida Torquato E Silva, Claudia Teixeira Marinho

O projeto intitulado Oficinas de performance e producao de objetos
inteligentes como Fator de Ambientacao e Integracao entre os Cursos de
Graduacao em Design, Danca, Computacao e Sistemas e Midias Digitais d define
um conjunto de acdes, voltadas aos alunos que ingressam na UFC, dedicadas a
realizacao de intervencbes artisticas no campus da universidade. Parte da
elaboracdao de performances corporais associadas a producao de vestiveis
tecnoldgicos, com base em conceitos da educacao somatica e midias interativas.
Para a elaboracao das acdes o grupo utiliza a metodologia transdisciplinar, que
envolve métodos de projeto de design, praticas corporais e oficinas de producao
de artefatos, pelo viés de debates e atividades préaticas. Neste projeto, a presente
pesquisa estd vinculada ao desenvolvimento e concepcao de solugdes técnicas
gue se associam a producao dos vestiveis e como eles interagiriam com as
variaveis da performance. A pesquisa envolve o desenvolvimento de solucdes
interativas oferecidas pelo Arduino a partir do uso de sensores de distancia
ultrassénico HC-SR04, para trabalhar movimentacao e interacao de aproximacao e
distancia e utilizacao de midia para a interagcao entre os usuarios do vestivel. Por
conta do sensor sonoro ligado ao Arduido e por consequéncia no vestivel, o usuario
pode, conforme a distancia do sensor, alterar a frequéncia sonora emitida.

Palavras-chave: Arduino. sonoridade. performance. vestivel.
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