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A dissociação entre conteúdo prático e teórico é um problema que pode ocorrer nos semestres iniciais de muitos cursos de graduação. Esse tipo de ocorrência pode desmotivar o aluno, contribuindo, então, para que a taxa de evasão aumente. Tal problema permeia os cursos de Medicina e de Sistemas e Mídias Digitais (SMD) da Universidade Federal do Ceará, pois nos semestres iniciais os alunos de ambos os cursos recebem uma carga teórica grande e não podem realizar determinadas práticas devido ainda às faltas de perícia e de experiência. Dessa forma, o projeto Oficinas de Produção de Vídeos Interativos para o Auxílio ao Ensino de Medicina, oriundo da parceria do curso de SMD e da Faculdade de Medicina, foi idealizado como uma nova possibilidade de compartilhar conhecimento de uma maneira mais lúdica, visando reforçar conteúdos práticos e reduzir o índice de evasão através da melhoria da experiência de aprendizagem do aluno. Pode-se dividir esse Projeto em duas grandes etapas que ocorrem em paralelo. A primeira etapa é voltada para a realização de workshops para alunos dos semestres iniciais do SMD, onde o
 conceito de vídeo interativo é abordado e ferramentas, linguagens de
 programação e tecnologias são apresentadas de forma prática. A segunda parte é voltada para a produção de ferramentas e conteúdo didático para o curso de
 Medicina. O objetivo deste trabalho é apresentar o desenvolvimento de um editor e de um reprodutor de vídeos interativos que foram desenvolvidos
 especificamente para o Projeto, com o intuito de simplificar a produção e a
 disponibilização de vídeos interativos. Os resultados obtidos, com as
 ferramentas desenvolvidas até o momento, foram bastante satisfatórios: cinco
 oficinas já foram realizadas para os alunos do SMD e alguns vídeos interativos já foram utilizados na Medicina. Planeja-se que novas oficinas sejam ofertadas e que melhorias sejam realizadas nas ferramentas desenvolvidas, buscando-se, mais uma vez, a diminuição da evasão como um todo.
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