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O design pode funcionar como uma ferramenta para democratizar
experiéncias e contribuir para inclusao de grupos marginalizados e excluidos da
sociedade. Especificamente, o design computacional utiliza a programacao e a
eletronica para desenvolver novas formas de interacdao entre as pessoas e as
tecnologias que nos rodeiam. Este projeto focou na relagcao entre os individuos e o
som, com o objetivo de desenvolver diferentes maneiras de representacao das
diversas camadas que o compdem: altura, intensidade, duracao e timbre,
especialmente para pessoas com deficiéncia auditiva parcial ou total. Como forma
de construir uma forte base de referéncias bibliograficas e projetuais, a equipe de
pesquisa realizou encontros de discussao de artigos cientificos de diversas areas
que lidam com a relacao homem/som, desde as ciéncias médicas até as
interpretacdes mais subjetivas e artisticas. Esses encontros alimentaram o
desenvolvimento de propostas de instalacbes artisticas que lidam com o
processamento do som pelas plataformas Processing e Arduino e sua
representacdo a partir de suportes interativos graficos. Dentre as iniciativas de
projeto, desenvolvemos uma parceria com o Grupo de Violoncelos e protétipos de
Arquitetura Responsiva. Essas instalacdes visam ampliar o entendimento da
relacao que temos com o som, atravessando as diferentes escalas que o design
influencia, desde o objeto, ao edificio e a propria cidade e seus espacos publicos.
Pretende-se demonstrar os experimentos e avancos conquistados através da sua
exposicao e interacao com o publico.

Palavras-chave: Inclusao. Interatividade. Som. Design Computacional.
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