OFICINA DIGITAL - PROTOTIPAGEM RÁPIDA NA PRODUÇÃO DE MAQUETES DE ARQUITETURA
II Encontro de Iniciação Acadêmica
Gabriel Mota Secundino, Roberto Cesar Cavalcante Vieira
A​ ​produção​ ​de​ ​maquetes​ ​arquitetônicas​ ​com​ ​a​ ​utilização​ ​de​ ​técnicas​ ​de​ ​fabricação​ ​digital, utilizando-se​ ​de​ ​maquinário​ ​como​ ​cortadora​ ​a​ ​laser,​ ​impressora​ ​3d​ ​e​ ​fresadora cnc (controle numérico computadorizado),​ ​constitui  uma​ ​ferramenta​ ​de​ ​grande​ ​ajuda​ ​para​ ​o​ ​desenvolvimento​ ​da​ ​atividade​ ​projetual. A​ ​maquete,​ ​além​ ​de​ ​realizar​ ​uma​ ​visualização​ ​espacial​ ​da​ ​ideia​ ​de​ ​projeto,​ ​também​ ​serve​ ​como  auxílio​ ​para​ ​a​ ​apresentação​ ​final,​ ​proporciona​ ​análises​ ​como​ ​a​ ​de​ ​locação​ ​do​ ​edifício​ ​no​ ​terreno, volumetria,​ ​relação​ ​com​ ​o​ ​entorno,​ ​detalhes​ ​construtivos,​ ​entre​ ​outras. A​ ​prototipagem​ ​rápida​ ​otimiza​ ​o​ ​processo​ ​de​ ​confecção​ ​das​ ​maquetes,​ ​permitindo​ ​que​ ​sejam  fabricados​ ​objetos​ ​3d​ ​a​ ​partir​ ​de​ ​arquivos​ ​digitais​ ​criados​ ​em​ ​CAD.​ ​Essa​ ​técnica​ ​possibilita​ ​alta  precisão​ ​de​ ​detalhamento​ ​das​ ​peças,​ ​produção​ ​ilimitada​ ​de​ ​peças​ ​idênticas,​ ​diminuição​ ​do​ ​trabalho  com​ ​acabamento​ ​e​ ​economia​ ​de​ ​tempo. Este​ ​trabalho​ ​objetiva​ ​explanar​ ​sobre​ ​o​ ​processo​ ​de​ ​prototipagem​ ​rápida​ ​e​ ​seu​ ​papel​ ​de​ ​auxiliador​ ​no  desenvolvimento​ ​do​ ​projeto​ ​arquitetônico,​ ​a​ ​partir​ ​da​ ​experiência​ ​de​ ​monitoria​ ​na​ ​oficina​ ​digital do departamento de arquitura e urbanismo da UFC. 
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