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O objetivo deste trabalho é apresentar o Framework Octalysis, como uma
ferramenta possivel para a gamificacdo de uma disciplina ou de uma atividade
utilizada na docéncia. O framework foi criado por Yu kai Chou e é caracterizado por
dividir em oito os fatores de motivacdao de um individuo ao realizar uma atividade,
para cada fator ele vai propor técnicas que ao serem utilizadas poderao mobilizar
ainda mais este individuo a realizar uma atividade. O framework Octalysis foi
utilizado como contelddo tedrico principal de um curso realizado no periodo de
agosto a novembro de 2020 para professores da Universidade Federal do Ceara. O
curso tinha como objetivo apresentar nocdes basicas de gamificacao junto com os
materiais para o entendimento do framework, a intencao era de ao final os
professores tornarem-se aptos a planejar uma atividade gamificada. Foi entao
realizado um estudo de caso a partir da experiéncia obtida com este curso, ao
analisar as sugestdes de atividades propostas pelos professores, com essa
informacodes foi possivel constatar as diversas possibilidades emergentes do uso do
framework para a atividade docente. Com isso este trabalho ira apresentar a
estrutura basica do framework e as principais possibilidades de sua aplicacao para
docéncia, antes também serd apresentado um histérico da gamificacdo e sua
vinculacao com a pratica docente. O objetivo é compartilhar os conceitos basicos
da gamificacdo e do framework possibilitando que um maior numero de
professores conhecam as potencialidades do uso da gamificacdo na pratica.
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