VIDEO SOBRE VIDA E OBRA DO ARTISTA CHICO DA
SILVA: ETAPAS E CONTEXTO

VIl Encontro de Cultura Artistica Online

Hellen Maria Maximina Vasconcelos, Kathleen Raelle de Paiva Silveira

Visitar museus ganhou uma nova experiéncia em 2020 em meio a
pandemia de Covid-19, encontrando no meio virtual o aporte necessario para que
estes equipamentos mantivessem a presenca e a comunicacdao com seus publicos.
Neste contexto, as redes sociais do Museu de Arte da UFC (Mauc) demandaram
maiores cuidados e dedicacao, as pecas graficas e videos publicados ganharam
uma relevancia inédita na experiéncia do visitante, que neste momento se
transformara em usuario das contas de Instagram, Facebook, Youtube e Flickr para
ter acesso ao que o museu passou a disponibilizar com mais intensidade nesses
meios virtuais. Deste modo, o desenvolvimento de produtos audiovisuais no
Projeto Laboratério Audiovisual Mauc (LAMauc) visou a permanéncia € o maior
engajamento do publico que ja conhecia o Mauc, além da difusdao da arte e da
cultura regionais para quem nunca po6de visitar o museu presencialmente ou
mesmo para quem ainda nem o conhecia. A elaboracao de videos sobre os artistas
das exposicoes de longa duracao foi um dos trabalhos de destaque do projeto,
compartilhando com o publico além de conhecimento, a memodria e/ou a sensacgao
de estar participando de uma visita presencial ao museu. O video sobre a vida e a
obra do artista Chico da Silva foi produzido com essa intencao, que reverberou por
todo seu processo de criacdo, objetivando construir um conteldo acessivel,
didatico e interessante para nosso publico. O projeto foi uma excelente
possibilidade de aprendizado e parceria, incentivando a criatividade e gerando
grande satisfacao com os resultados obtidos nas plataformas digitais do Mauc.
Além disso, a producao dos conteddos audiovisuais do Mauc em 2020
proporcionou aos seus publicos maior conhecimento sobre a arte cearense,
memorias de visitas, bem como a sensacao ou desejo de estar presencialmente
em uma das salas do seu circuito expositivo.

Palavras-chave: audiovisual. museu. redes sociais. arte.

Encontros Universitdrios da UFC, Fortaleza, v. 5, n. 11, 2020 4385

m
=
(2]
o
=
-+
=
o
(7]
c
=
[
<
(1)
=
(7]
'R
purs
[«} 1§
=
[
o
(7]
o
[o])
c
"M
(gr)
N
(=)
N
(=)




