O JOGO BATALHA MATEMATICA E SUAS APLICACOES NO
ENSINO DE MATEMATICA BASICA
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Além do déficit de conhecimento de conteldos especificos, é sabido que por
muitas vezes as dificuldades de aprendizado relativas a matematica surgem por
conta de uma baixa maturidade intelectual no que diz respeito ao pensamento
l6gico-matematico por parte dos estudantes, que muitas vezes é consequéncia da
falha dos seus instrutores em estimular tais cognicdées. Levando em consideracao
essa problematica e acreditando na possibilidade de propor uma solucao capaz de
resolver parcialmente as questdes da falta de estimulos e do baixissimo interesse
dos alunos em aprender a disciplina, o pdster que serd apresentado traz uma
proposta de atividade que se baseia na estimulacao cognitiva de jovens
utilizando-se de artificios ludicos. O jogo Batalha Matematica (BM) é inspirado no
famoso jogo Batalha Naval, no qual é simulada uma batalha entre navios.
Enquanto no Batalha Naval o objetivo do jogador é afundar as embarcacdes do
adversario - sendo necessario contar com bastante sorte para isso - para vencer
uma partida de BM é necessario que o jogador tenha conhecimentos matematicos
basicos, agilidade para realizar calculos e uma boa estratégia, além de boa
memoadria em certas instancias. O poster contera uma apresentacao do jogo em gue
sao introduzidas as regras, o cenario em que ocorrem as partidas e o contexto
imaginario ligado a realizacao delas (para fins ladicos). Os resultados esperados
com a realizacao do jogo sao um grande engajamento dos alunos na atividade,
dada sua natureza lUdica e competitiva, e um consequentemente aprendizado
matematico que ocorrerd de forma natural devido a presenca de artificios
matematicos intrinsecos a realizacao das partidas. Considerando que o jogo foi
desenvolvido como subprojeto do PIBID para aplicacao em uma escola publica de
ensino fundamental e que o professor supervisor do projeto apoiou e elogiou a
elaboracao da atividade, conclui-se que a publicacdao do péster possibilitaria um
grande beneficio pedagdgico no meio em que se propde a atuar.
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