DESENVOLVIMENTO E VALIDACAO DE UM POCKET
GUIDE SOBRE A EAD ONLINE E SUAS FERRAMENTAS EM
FORMATO DE APLICATIVO MOVEL
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Com o atual cenario da pandemia do COVID19, as Instituicdes de Ensino
Superior viram-se obrigadas a adaptarem suas metodologias de ensino para o
formato remoto online. Diante do exposto, surge com urgéncia a necessidade de
formacao adequada de professores e alunos ao novo modelo de ensino. A partir
disso, foi proposto o desenvolvimento de um aplicativo educacional mdével no
formato de um pocket guide gue tem como objetivo apoiar as atividades
académicas remotas através da Educacao a Distancia (EaD) online e suas
ferramentas, com conteddos em diferentes midias. Os principais usuarios sao
professores e alunos do Ensino Superior da Universidade Federal do Ceara. O
desenvolvimento se deu a partir dos conceitos de microlearning e design
instrucional contextualizado, que consiste na aprendizagem autébnoma, de
conhecimentos adquiridos através de pequenas doses de informacdes fornecidas
ao utilizador. Para que fosse possivel aplicar de forma coesa o design instrucional e
os conceitos de microlearning, levou-se muito em consideracao o design de
interface e de experiéncia do usuario, em que é possivel mapear as suas
necessidades e ter uma andlise da usabilidade da aplicacdo. O desenvolvimento do
protétipo se deu em trés fases: Fase 1 - Levantamento do letramento digital e
necessidades dos usuarios, propostas e esbocos de interface. Fase 2 - Curadoria
dos conteudos e prototipacao em média fidelidade. Fase 3 - Protétipo de alta
fidelidade, implementacao e aplicacao dos testes de usabilidade com o
publico-alvo. Para o desenvolvimento do protétipo utilizou-se a ferramenta Figma.
A fase de implementacao estd sendo finalizada, e em seguida iremos validar a
aplicacdo através da escala numérica de usabilidade SUS (System Usability Scale)
para mapear a efetividade, eficiéncia e satisfacdo do recurso digital. Por fim,
deve-se agradecimento ao CNPq e a Pré-Reitoria de Pesquisa e Pds-Graduacao da
Universidade Federal do Ceara pelo o apoio que permitiu a realizacao do projeto.
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