TESTES FUNCIONAIS DE JOGOS PARA DISPOSITIVOS
MOVEIS
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O Grupo de Redes de Computadores, Engenharia de Software e Sistemas
(GREat) realiza varios tipos de testes em softwares para validar o sistema que esta
sendo implementado durante as sprints de desenvolvimento. Dentre os projetos de
P&D&I, alguns trabalham com jogos mobiles e durante essas sprints sao
executados testes funcionais. Porém, antes dos testes serem executados, existe
um processo que geralmente segue uma ordem de Analise, Documentacao,
Revisdao e Execucao. Antes de tudo é feita uma reuniao (chamada de kickoff) com
os desenvolvedores da aplicacao para saber o que foi implementado no jogo sob
teste e também é onde as dulvidas da equipe de testes sao sanadas. Logo apds, é
iniciada a etapa da analise do jogo e, nesta parte, verifica-se o que foi dito na
reuniao e planeja-se quais casos vao entrar para a build de teste (caso eles ja
existam) ou se é preciso ser documentado casos novos. Depois da analise é feita
uma estimativa para passar para o time de desenvolvimento ou para o gerente
guanto tempo levard para concluir todas as etapas do processo. Em seguida, na
etapa de documentacao, a equipe documenta os casos de testes com o TestLink,
gue é um software web onde o testador pode especificar e executar seus testes,
também podendo no final da execucao gerar relatérios dos resultados dos
mesmos. Para jogos, podemos validar mecanicas e regras do jogo como pontos,
por exemplo, ou a posicao dos elementos, se quisermos validar se tudo estd de
acordo na tela. Por fim, acontece a etapa de execucao e nela os casos de testes
documentados sao executados e, como estados possiveis, os testes podem
assumir: sucesso, falha ou blogueado. A experiéncia com testes manuais
demonstra ser importantissima durante o estagio, especialmente para agueles
inexperientes em testes. O uso deste processo acrescenta muito, pois com ele é
possivel ter uma nocao maior de como funciona a area e depois o profissional pode
avancar para outras etapas como automacao de testes.
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