INGLES INTERATIVO PARA ALEM DA SALA DE AULA
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Beatriz Osmarina Lima Pastor, Simone dos Santos Machado

O cenario pandémico brasileiro trouxe para as instituicdes de ensino
publicas a necessidade do uso de plataformas digitais para ensino e aprendizagem
em seu formato remoto emergencial. Apesar do fim do ensino emergencial, ainda
se faz necessario o uso de ferramentas e plataformas em meio digital devido sua
rapidez na obtencdo de resultados. Diante desse cenario, o projeto Inglés
Interativo Para Além Da Sala De Aula objetiva a realizacao de atividades para
estudantes da lingua inglesa por meio de plataformas digitais facilitando, assim,
essa pratica. Com a proposta de criar atividades no meio digital, visto que para o
aprendizado de linguas estrangeiras, praticas que vao além do espaco educacional
sao indispensaveis, a principal plataforma digital utilizada para esta realizacao foi
o Nearpod, que permite que os professores se envolvam e avaliem os dados de
seus alunos usando dispositivos méveis, geram aulas personalizadas, deem notas,
facam avaliacbes e sessdes ao vivo. Metodologicamente, utilizamos uma
abordagem de dados qualitativos, por meio do qual entrevistamos, através do
Google Forms, os alunos que se encaixam na situacao supracitada. Por meio do
levantamento de dados, foi possivel analisar as consideracdes que os estudantes
tinham com e sobre as atividades. A partir das respostas, identificamos que os
estudantes apresentaram afinidade com o formato de atividades e facilidade
guanto a aprendizagem do conteldo, considerando-as um instrumento de auxilio
em seus estudos devido sua praticidade. Dessa forma, concluimos que as
atividades elaboradas pelo projeto tém alcancado a potencialidade pedagdgica de
forma eficiente.

Palavras-chave: PLATAFORMA DIGITAL DE ENSINO. INGLES. APRENDIZAGEM.
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