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LUDICA NO ENSINO
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O Brinquedo Terapéutico (BT) é um projeto de extensao que busca, através
do uso de jogos e brincadeiras tradicionais, estimular criancas, adolescentes
internados, seja em hospitais ou casas de apoio, que muitas vezes passam longos
periodos inertes, sem os estimulos necessarios para o bom desenvolvimento.
Diante disso, o presente trabalho tem por objetivo o desenvolvimento de jogos que
possam ser utilizados nesse contexto, bem como sua aplicacao com os pacientes
internados. Os jogos buscam tira-las do ciclo de tensao e 6cio hospitalar e leva-las
ao desenvolvimento do interesse pela anatomia. Para isso, foram pesquisados 0s
mais populares jogos da atualidade e aqueles mais citados em processos de
brinquedoterapia, dentro de comunidades virtuais voltadas para a discussao e
debate destes tdpicos, seguido entdo do inicio do processo de desenvolvimento do
jogo, com as etapas fundamentais de design, prototipagem, testagem e
implementacao. Com isso, foram elaborados seis protétipos de jogos
personalizados que fitam o entretenimento e resgate do 6cio além do ensino da
anatomia. Entre os jogos supracitados o principal a ser aplicado é a 'memoria
anatdmica', um jogo da memodria adaptado com as partes do corpo humano que
estd em fase de testagem, a fim de corrigir as potencias falhas de design.
Conclui-se, entao, que a brinquedoterapia € um importante instrumento para o
tratamento infantil, atuando na melhora do humor e receptibilidade do paciente ao
tratamento.

Palavras-chave: BRINQUEDOTERAPIA. LUDICO. ANATOMIA.
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